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Ligacao dos conectores do MICROFONE 01

Conector Cannon para conectar no microfone

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

—» Branco Negativo
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> Vermelho - Positivo

Conector DB15

Branco Negativo

Malha (GND)

Quando néao for utilizar processador de microfone
externo, curto-circuitar os pinos 10 e 11.

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.

CONECTOR 1



CONECTOR 1

Ligacao dos conectores do MICROFONE 01 (com Processador de Microfone ou Gerador de Efeitos)

Processador de Mic. ou Gerador de Efeito

Ligar este conector a ENTRADA
do Processador de Microfone ou
Gerador de Efeitos.

Ligar este conector & SAIDA
do Processador de Microfone ou
Gerador de Efeitos.

OUTPUTS 1 INTPUTS 1

Aterrar com jumper este terminal no pino 1

Malha
—» Vermelho Positivo Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Vermelho Positivo

—» Branco Negativo

Conector DB15 S Branco Negativo
e Malha

Malha (GND)

Malha (GND)

Cabo de Saida
» Vermelho - Positivo

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 3)

Vermelho - Positivo <«

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 3)

Conector 1

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao dos conectores do MICROFONE 02

Conector Cannon para conectar no microfone

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

—» Branco Negativo
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Vermelho - Positivo

Conector DB15

Branco - Negativo

Malha (GND)

Quando néao for utilizar processador de microfone
externo, curto-circuitar os pinos 13 e 14.

CONECTOR 1



Ligacao dos conectores do MICROFONE 02 (com Processador de Microfone ou Gerador de Efeitos) CONECTOR 1

Ligar este conector a ENTRADA
do Processador de Microfone ou
Gerador de Efeitos.

do Processador de Microfone ou

Processador de Mic. ou Gerador de Efeito . . ,
_ Ligar este conector a SAIDA
Gerador de Efeitos.

INTPUTS 1 OUTPUTS 1

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Vermelho Positivo

Branco Negativo €——

Branco Negativo Conector DB15
Vermelho Positivo a

Malha (GND)

Malha (GND)

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 6)

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 6)

Conector 1

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA dos conectores do MICROFONE 03

Conector Cannon para conectar no microfone

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

—» Branco Negativo
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> Vermelho - Positivo

Conector DB15

Branco - Negativo

Malha (GND)

Quando néao for utilizar processador de microfone
externo, curto-circuitar os pinos 10 e 11.

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.

CONECTOR 2



CONECTOR 2

Ligacao dos conectores do MICROFONE 03 (com Processador de Microfone ou Gerador de Efeitos)

Processador de Mic. ou Gerador de Efeito

Ligar este conector a ENTRADA
do Processador de Microfone ou
Gerador de Efeitos.

Ligar este conector & SAIDA
do Processador de Microfone ou
Gerador de Efeitos.

OUTPUTS 1 INTPUTS 1

Aterrar com jumper este terminal no pino 1

Malha
—» Vermelho Positivo Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Vermelho Positivo

—» Branco Negativo

Conector DB15 S Branco Negativo
e Malha

Malha (GND)

Malha (GND)

Cabo de Saida
» Vermelho - Positivo

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 3)

Vermelho - Positivo <«

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 3)

Conector 2

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA dos conectores do MICROFONE 04

Conector Cannon para conectar no microfone

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

—» Branco Negativo
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Vermelho - Positivo

Conector DB15

Branco - Negativo

Malha (GND)

Quando néao for utilizar processador de microfone
externo, curto-circuitar os pinos 13 e 14.

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.

CONECTOR 2



Ligacao dos conectores do MICROFONE 04 (com Processador de Microfone ou Gerador de Efeitos) CONECTOR 2

Ligar este conector a ENTRADA
do Processador de Microfone ou
Gerador de Efeitos.

do Processador de Microfone ou

Processador de Mic. ou Gerador de Efeito . . ,
_ Ligar este conector a SAIDA
Gerador de Efeitos.

INTPUTS 1 OUTPUTS 1

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Vermelho Positivo

Branco Negativo €——

Conector DB15

Branco Negativo
Vermelho Positivo

Malha (GND)

Malha (GND)

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 3)

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo
(curto-circuitado
com o Terra - GND
no pino 3)

Conector 2

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao da SAIDA mixada dos microfones 8 ENTRADA da régua de linha (IM) que ird comandar os microfones CONECTOR 1

Branco - Negativo

ATENCAO
Fio interligando
pino 2 ao pino 10

Vermelho - Positivo Malha (GND)

ATENCAO
Fio interligando
pino 1 ao pino 11

Malha (GND)

Conector DB15

Qualquer Conector da Régua IM (Input Module/Médulo
de Entrada) que ird comandar os microfones, geralmente
a régua da direita da régua dos microfones.

Conector 1 da régua
dos microfones

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao da SAIDA mixada dos microfones 8 ENTRADA da régua de linha (IM) que ird comandar os microfones CONECTOR 1
com Processador de Microfone ou Gerador de Efeito para TODOS os microfones.

i . Processador de Mic. ou Gerador de Efeito . N ,
Ligar este conector a ENTRADA " Ligar este conector a SAIDA
do Processador de Microfone ou 7 do Processador de Microfone ou

Gerador de Efeitos. Gerador de Efeitos.

INTPUTS 1

Aterrar com jumper este terminal no pino 1<
Vermelho Positivo

Malha €—

Entrada @

Saida Branco Negativo €——

Branco Negativo
Vermelho Positivo

Conector DB15

Branco - Negativo ATENCAO
Fio interligando
pino 2 ao pino 10

" Malha (GND)
Vermelho - Positivo <

ATENGAO
Fio interligando
pino 1 ao pino 11

Malha (GND) =

Qualquer Conector da Régua IM (Input Module/Mddulo
de Entrada) que ird comandar os microfones, geralmente
a régua da direita da régua dos microfones.

Conector 1 da régua
dos microfones
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*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO A na entrada de linha (IM)

Conector Cannon fémea para ser ligado a uma saida esquerda de linha
de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

Balanceado

—» Branco Negativo

Desbalanceado
Vermelho - Positivo

» Branco - Negativo

» Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO A na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho BALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

Branco - Negativo

@V V@y(y@ Balanceado

Terra (GND)

Vermelho - Positivo

Conector DB15

» Branco - Negativo

» Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Moédulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO A na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

—» Aterramento do segundo pino
para desbalancear a entrada

@V(y V(y@ Desbalanceado

Branco - Negativo Terra (GND)

Vermelho - Positivo

Conector DB15

» Branco - Negativo

» Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Moédulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO A na entrada de linha (IM)

Conector RCA macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha

de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

////

OBSERVACAO
Fio branco soldado junto com a malha.

Vermelho - Positivo

Conector DB15

» Branco - Negativo

» Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Moédulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO B na entrada de linha (IM)

Conector Cannon fémea para ser ligado a uma saida esquerda de linha

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

—» Branco Negativo

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.

de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

Balanceado

Desbalanceado
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Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO B na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho BALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

Branco - Negativo

Balanceado

(g co—

Terra (GND)

Vermelho - Positivo

Conector DB15

Branco - Negativo

Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Moédulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO B na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

—» Aterramento do segundo pino
para desbalancear a entrada

@ . V(y@ Desbalanceado

o

Branco - Negativo Terra (GND)

Vermelho - Positivo

Conector DB15

Branco - Negativo

Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Moédulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de um canal ESQUERDO B na entrada de linha (IM)

Conector RCA macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha
de um CD PLAYER, MD, saida esquerda de audio de computador, etc...

OBSERVACAO
Fio branco soldado junto com a malha.

Vermelho - Positivo

Conector DB15

Branco - Negativo

Malha (GND)

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Moédulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO A na entrada de linha (IM)

Conector Cannon fémea para ser ligado a uma saida direita de linha
de um CD PLAYER, MD, saida direita de audio de computador, etc...

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

Balanceado

—» Branco Negativo

Malha (GND) Desbalanceado

Conector DB15

» Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO A na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho BALANCEADO para ser ligado a uma saida direita de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida direita de audio de computador, etc...

Branco - Negativo

@V V@y(y@ Balanceado

Terra (GND)

Malha (GND)

Conector DB15

» Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO A na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida direita de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida direita de dudio de computador, etc...

—» Aterramento do segundo pino
para desbalancear a entrada

@V(y V(y@ Desbalanceado

Branco - Negativo Terra (GND)

Malha (GND)

Conector DB15

» Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

21

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO A na entrada de linha (IM)

Conector RCA macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha

de um CD PLAYER, MD, saida direita de audio de computador, etc...

OBSERVACAO
Fio branco soldado junto com a malha.

Malha (GND)

Conector DB15

» Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO B na entrada de linha (IM)

Conector Cannon fémea para ser ligado a uma saida direita de linha
de um CD PLAYER, MD, saida direita de audio de computador, etc...

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

Balanceado

—» Branco Negativo
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Malha (GND) Desbalanceado

Conector DB15

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO B na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho BALANCEADO para ser ligado a uma saida direita de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida direita de audio de computador, etc...

Branco - Negativo

@V V@y(y@ Balanceado

Terra (GND)

Malha (GND)

Conector DB15

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO B na entrada de linha (IM)

Conector P10 macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida direita de linha
Vermelho - Positivo de um CD PLAYER, MD, saida direita de dudio de computador, etc...

—» Aterramento do segundo pino
para desbalancear a entrada

@V(y V(y@ Desbalanceado

Branco - Negativo Terra (GND)

Malha (GND)

Conector DB15

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao de ENTRADA de um canal DIREITO B na entrada de linha (IM)

Conector RCA macho DESBALANCEADO para ser ligado a uma saida esquerda de linha
de um CD PLAYER, MD, saida direita de audio de computador, etc...

OBSERVACAO
Fio branco soldado junto com a malha.

Malha (GND)

Conector DB15

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Qualquer Conector da Régua IM
(Input Module/Médulo de Entrada)

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de SAIDA de acionamento remoto da régua de linha (IM)

—» Saida +5Vdc

Conector DB15

Terra (GND)

I+

Conector de
qualquer régua IM

Ao acionar a tecla On/Off da régua IM aparece +5Vdc no PINO 7 para qualquer comando de acionamento.

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de ENTRADA de acionamento externo da régua de linha (IM)

¥ Entrada +5Vdc

Conector DB15

Terra (GND)

Conector de
qualquer régua IM

Ao colocar +5Vdc no PINO8 aciona a régua de linha (IM) fazendo a funcdo do botdo On/Off remotamente.

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao de plugs P2 e P10 balanceado e desbalanceado

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

Balanceado

Terra (GND)

Vermelho - Positivo

—» Aterramento do segundo pino
para desbalancear a entrada

Desbalanceado
{ (g C——

Branco - Negativo Terra (GND)

~

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao da SAIDA do Computador a ENTRADA A na régua de linha (IM)

OBSERVACAO

A 1 Fio Terra (GND) do cabo
Conectores da Placa de Audio T o) o a0 andi
dO Computador os pinos 1, 3 e 11.

Entrada de Microfone ﬁ o

Conector de Entrada
de Linha

Conector de Saida
de Linha

Conector P2 macho

Vermelho

[ LR s

Terra (GND)

Conector DB15

Branco ligado <t

somente no pino 10

Vermelho ligado

somente no pino 2 Malha (GND)

ATENCAO
Fio Terra (GND) do cabo

ligado no pino 9 e interligando
os pinos 1,3 e 11.

Conector de qualquer
régua IM

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao da SAIDA de 4udio do Computador 8 ENTRADA B na régua de linha (IM)

, OBSERVACAO
Conectores da Placa de Audio Vocé pode utilizar o computador nas ENTRADAS A ou B
do Computador

Entrada de Microfone Conector P2 macho

Vermelho
Conector de Entrada

de Linha

| (A e

Terra (GND)

Conector DB15

Vermelho ligado <

<«

somente no pino 4 N\

Branco ligado <

<

« >
somente no pino 14 J Malha (GND)

ATENCAO
Fio Terra (GND) do cabo

ligado no pino 12 e interligando
os pinos 5, 6 e 13.

Conector de qualquer
régua IM

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao da SAIDA da Chave Hibrida 8 ENTRADA A da régua IM (Input Module/Médulo de Entrada)

Painel Traseiro da Chave Hibrida Hs10 (Teletronix)

our

ATENCAO
Fio interligando
pino 2 ao pino 10

Malha (GND)

ATENCAO
Fio interligando
pino 1 ao pino 11

Malha (GND)

Como a Chave Hibrida esta ligada na ENTRADA A,
esta chave devera estar na posicao A (para cima,
ou seja, despressionada)

Conector DB15

Somente na régua IM que entra a
Chave Hibrida, deve estar acionado
o botdo MINUS

de Entrada) para entrada da Chave Hibrida.

OBSERVACAO

Qualquer Conector da Régua IM (Input Module/Médulo

A entrada B deste conector esta disponivel para qualquer

outra fonte de audio.

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.
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Ligacao do conector de ENTRADA externa do sinal do ar para monitoramento na Console no Médulo de Saida OM

Monitor de Modulagao FMA730 da Teletronix sintonizado na emissora ou qualquer outro radio receptor.

AR INPLITS @ | eanale @ FRCGRAM LINE @
Al (irary Modd FMA-TH OUTHUTE .
I'g_ M_. EXTERKAL (YL AW MOISE Rt ¥- I"a:'.: r
T h\ ANTENMS HIOHLEVIL BERNIRPLT SUTEuT CTRLT 4 -
"-! — - MK MFx LEVEL : . s
¥ @) 0) .5 @) © € = .
4 L}
= s : AIRCINT EXT [ ] .G e .
= 4 - B | : i T e - LEFT |
1 — CHANMEL _| EHAMNEL

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
Vermelho Positivo

Aterrar com jumper este terminal no pino 1
Malha
—» Vermelho Positivo

Branco Negativo €——

Conector DB25
da Régua OM

—» Branco Negativo

Malha (GND)

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo

A

Branco - Negativo € Vermelho - Positivo
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*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacdo do conector da SAIDA de Programa (PGM) do Médulo de Saida/Output Module (OM) em um Processador de Audio

00 .

(IS LT
Aterrar com jumper este terminal no pino 1

RO
L]

®
5 02 N
= Q =2 Q =:
. ! . LEFT ‘fTvlﬂrrqnix.
A | CPUARNEL oo |Ewwsts Coln i

Aterrar com jumper este terminal no pino 1

FEON i
(TSE

LlgHt ]
=

Ligar a SAIDA MPX diretamente
na ENTRADA MPX do Transmissor
ou na ENTRADA MPX do Transmissor do Link

Branco Negativo
Vermelho Positivo

Branco Negativo Conector DB25
Vermelho Positivo

Vermelho - Positivo

\{

> Branco - Negativo

Vermelho - Positivo <«

Branco - Negativo €

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacdo do conector da SAIDA de Audicdo no Médulo de Saida/Output Module (OM)

Branco Negativo
Vermelho Positivo

Branco Negativo
Vermelho Positivo Conector DB25

Malha (GND) > Malha (GND)

Vermelho - Positivo <«

Branco - Negativo € L)
4

9\ U}

0

%

» Vermelho - Positivo

»  Branco - Negativo
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*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacdo do conector da SAIDA de Gravacao do Médulo de Saida/Output Module (OM) a
ENTRADA de linha do computador para gravacao de censura.

Conectores da Placa de Audio
do Computador Conector P2 macho

Entrada de Microfone 6@ & Vermelho

Conector de Entrada
de Linha

[ LR s

Terra (GND)

Conector de Saida {{.]) -

de Linha

7 Malha (GND)

Conector DB25
da Régua OM

Vermelho - Positivo

\4

\4

Branco - Negativo

e
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*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Ligacao do conector Minus do Médulo de Saida a ENTRADA da Chave Hibrida

Painel Traseiro da Chave Hibrida HS10 (Teletronix)

Malha (GND)

Conector DB25
da Régua OM

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.

Malha (GND)

\{

Vermelho - Positivo

Branco - Negativo
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Ligacdo da SAIDA de linha de fones da mesa &8 um Amplificador/Distribuidor de Fones

Amplificador de Fones PHA-400 (Teletronix) ou qualquer outro Amplificador/Distribuidor de Fones

N =T

o = E o VOLLAGESEECTOR R
(Aetetroni .75 - e il 5
HAMES W TP T b gt - Y
|6 e —pat pack T
. J|_—|:m :-:ﬁ:j ]-‘-__j:..ﬁ ATK CF CLICTRICAL SHOCK g
. = | T £ KO G o
| Feichs 1 nas .
A

PRCMES 4 FHORES § FHORES

Vi lho
erme Vermelho

—» Branco

Branco «—
Conector P2 macho Conector P2 macho

R | d T Si)) i

Terra (GND)

Terra (GND) <

» Terra (GND)

A Vermelho - Positivo

Branco - Negativo <

Vermelho - Positivo

N E
4 Branco - Negativo

Terra (GND) =

Conector da
régua de saida CR

*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0, 1Tmm?2.



Ligacdo da SAIDA de monitoramento da mesa a uma caixa amplificada ou amplificador (som de monitoramento da sala)

Entradas de linha ESQUERDA e DIREITA balanceadas, de qualquer
caixa de som AMPLIFICADA ou amplificador de &udio.

LEFT IN RIGHT IN ‘

Branco Negativo
Vermelho Positivo

Branco Negativo
Vermelho Positivo Conector DB5

Malha (GND) Malha (GND)

Branco - Negativo <«

e

Vermelho - Positivo <

‘i ' » Vermelho - Positivo
3 af
g »  Branco - Negativo

Conector da
régua de saida CR
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*utilizar cabo de 4udio estéreo blindado seccdo nominal 2 x 0,1Tmm?2.



Outros detalhes

Extensao do Cue

Saida de audio paralela a saida CUE SPEAKER
desbalanceada com controle de volume do CUE
para ser ligada a uma caixa amplificada para
extensdo do alto falante de CUE da Console.

Selecdo do que ird monitorar

A tecla que estiver selecionada da régua OM
sera o que o BAR GRAPH OUTPUT VU ird medir.

OBSERVACAO: Se mais de uma tecla estiver
selecionada, a medida exibida serd a soma delas.

Selecao do que ird ouvir

A tecla de saida que estiver selecionada da régua CR
sera a que estara saindo no som do MONITOR
DA SALA (Pagina 39).

OBSERVA(_;AO: Se mais de uma tecla estiver selecionada,

o som final das caixas serad a soma das teclas pressionadas

Volures das Saidas de Audio

i il

Ajuste de nivel da saida PGM ESQUERDA
Ajuste de nivel da saida PGM DIREITA

Ajuste de nivel da saida AUDICAO ESQUERDA
Ajuste de nivel da saida AUDICAO DIREITA

Ajuste de nivel da saida MINUS, que ird para a

entrada da Chave Hibrida - som de retorno para
o ouvinte que liga para o ramal da Chave Hibrida.

Controles da Régua IM

L2}

-u-u-n.-m- —
-

Ajuste de nivel da entrada ESQUERDA A/ B
Ajuste de nivel da entrada DIREITA A/ B

Quando MUTE CONTROL ROOM acionado, corta o som
da sala (régua CR), aciona saida ON AIR e energiza

a saida de energia da fonte de alimentacdo para a
ldmpada NO AR. Isso sé ird ocorrer, quando ativar

a tecla ON/OFF da régua. Somente acionados para
quando esta régua IM estiver controlando os MIC's.

Quando MUTE STUDIO acionado, corta o som do
estudio (régua CS), aciona saida ON AIR e energiza
a saida de energia da fonte de alimentacédo para a
l[dmpada NO AR. Isso sé ird ocorrer, quando ativar
a tecla ON/OFF da régua. Somente acionados para
quando esta régua IM estiver controlando os MIC's.



Outros detalhes

N~ [

|—

Ajuste de nivel do pré-amplificador do MIC 1 (0 a 60dBs de ganho)
Ajuste de nivel do pré-amplificador do MIC 2 (0 a 60dBs de ganho)
Ajuste de nivel do pré-amplificador do MIC 3 (0 a 60dBs de ganho)
Ajuste de nivel do pré-amplificador do MIC 4 (0 a 60dBs de ganho)
48V
48V
48V
48V

Selecdo de Phantom Power
Selecdo de Phantom Power
Selecdo de Phantom Power
Selecao de Phantom Power

para o MIC 4
para o MIC 3
para o MIC 2
para o MIC 1

/\/\/-\/-\
—_ S

Régua Reserva

Em destaque, régua vazia reserva.

Saida de Fone (Régua OM)

Saida de fone da régua OM.

OBSERVAGAO:
Ha ainda mais 2 sa|'o,|as de fones no conector
da régua CR, vide PAGINA 38.

Tecla de Ajuste de Horas

Segure a tecla por 3 segundos, até o visor de HORAS
comecar a piscar. A partir disso, cada clique na tecla

ird alterar as horas. Apés finalizar a edicdo das horas,
segurar 0 botdo novamente por mais 3 segundos para
que seja feita alteracdo dos MINUTOS. Quando finalizado,
segurar o botdo por 3 segundos.

Saida de Fone (Traseira)

Saida de Fone na parte traseira da Console,
no lado esquerdo.

OBSERVACAO:

Ha ainda mais 2 sa|'d,as de fones no conector
da régua CR, vide PAGINA 38.

Saida de Lampada ON AIR

Em detalhe, painel traseiro da fonte de energia
da Console, onde ha a tomada para ligagdo
da Lampada Externa ON AIR (NO AR) 110/220Vac.

Y



